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Ｈｉ＆Ｌｏ 数あてゲーム 【流れ図】

NUMBER_MAX ← 数の最大値(1000)

時刻を使って乱数の種を設定

x ← 1～NUMBER_MAXまでの乱数

n ← 0 (入力回数)

a ← 数を入力
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「正解です」

入力回数 n

m ← log2NUMBER_MAXを
切り上げた整数(評価基準)
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「もう少しがんばろう。」 「 」
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